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Chöông I  
GIAO TIEÁP VÔÙI NGÖÔØI SÖÛ DUÏNG 

 
I. GIÔÙI THIEÄU MAØN HÌNH AUTOCAD 2004: 

CAD laø chöõ vieát taét cuûa Computer Aided Design hay Computer Aided Drafting.  
 
1. Khôûi ñoäng AutoCAD 2004: coù 2 caùch: 

 Double Click vaøo bieåu töôïng AutoCAD 2004 treân Desktop.  
 Choïn Start\ All Programs\ AutoDesk\ AutoCAD 2004\ AutoCAD 2004. 

2. Caáu truùc maøn hình ñoà hoïa AutoCAD 2004: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hình 1: Maøn hình ñoà hoïa cuûa AutoCAD 2004 
 

II. CAÙC THAØNH PHAÀN GIAO TIEÁP CUÛA AUTOCAD: 
 Graphics Area (Vuøng ñoà hoïa): laø vuøng thöïc hieän caùc leänh veõ. 
 Menu Bar (Thanh Menu leänh): naèm ngang phía treân vuøng ñoà hoïa, goàm caùc menu: File, 

Edit, View,… Moãi menu chöùa moät nhoùm leänh (hay danh muïc), ta coù theå goïi leänh töông öùng töø 
caùc menu naøy. Neáu danh muïc naøo coù daáu  thì seõ coù theâm moät danh saùch caùc löïa choïn khaùc, 
hay caùc leänh con töông öùng. 
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 Tools Bar (Thanh coâng cuï) goàm coù nhieàu nuùt leänh treân moãi thanh coâng cuï, moãi nuùt leänh 
laø bieåu töôïng cuûa moät leänh. 

 Crosshairs (Cursor) giao ñieåm cuûa hai sôïi toùc theo phöông X – Y, toïa ñoä ñieåm ñöôïc 
thoâng baùo ôû goùc traùi maøn hình. 

 Status Line (Døoøng traïng thaùi): naèm ngang phía döôùi vuøng ñoà hoïa, theå hieän caùc traïng thaùi 
SNAP, GRID, ORTHO,… Nhöõng traïng thaùi naøy neáu ôû cheá ñoä ON thì  “chìm xuoáng”, coøn OFF 
thì “noåi leân”. 

 Command Line (Doøng nhaäp leänh): taát caû caùc thoâng baùo leänh ñeàu xuaát hieän taïi ñaây. Duøng 
ñeå nhaäp caùc leänh baèng phöông phaùp nhaäp leänh thuû coâng (type in).  

 Pulldown Menu (Danh muïc keùo xuoáng cuûa moät menu): taïi ñaây coù theå choïn leänh tröïc tieáp. 
 Screen Menu (Menu maøn hình): coù caáu truùc töông töï nhö Menu Bar, 

naèm beân traùi cuûa Graphics Area, maëc ñònh menu naøy khoâng xuaát hieän, ñeå 
xuaát hieän menu naøy ta thöïc hieän caùc böôùc sau: Töø Menu Bar\ Tools\ 
Options\ Display\Choïn oâ Display Screen Menu\ Apply\ OK.  

Löu yù:  
1.   Chöõ in hoa: Teân Menu. 

  Chöõ ñaàu in hoa, ôû sau coù daáu hai chaám: Teân Leänh. 
 Chöõ ñaàu in hoa, ôû sau khoâng coù daáu hai chaám: Teân Löïa choïn. 

   (Ta ít duøng Screen Menu vì khoâng thuaän tieän) 
2. Ñoái vôùi AutoCAD 2004 ta coù 5 phöông phaùp nhaäp leänh: 

• Type in: nhaäp leänh tröïc tieáp töø baøn phím. 
• Pulldown menu: goïi leänh töø danh muïc keùo xuoáng. 
• Tools bar: goïi leänh töø caùc nuùt bieåu töôïng cuûa leänh. 
• Screen menu: goïi leänh töø menu maøn hình. 
• Shortcut menu: goïi leänh töø menu taét. 

Hình 2: 
Screen 
Menu 
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III. CAÙC TIEÄN ÍCH VEÀ FILE: 

1. Taïo baûn veõ môùi: (Leänh New ) 
 Vaøo File\ New xuaát hieän hoäp thoaïi Create New Drawing 

 
H

ì
n
h
 
3
:
 Hình 3: Caùc hoäp thoaïi Create New Drawing 

 Hoäp thoaïi naøy goàm coù 4 trang, töông öùng vôùi 4 caùch ñònh daïng baûn veõ môùi: 

- Open A Drawing : Môû baûn veõ ñaõ ñöôïc taïo saün tröôùc ñoù, bieåu töôïng naøy chæù xuaát hieän 
vaø coù hieäu löïc khi hoäp thoaïi Tools\ Options\ System\ Startup ñaõ ñöôïc choïn, (thöôøng xuaát hieän 
laàn ñaàu tieân khi khôûi ñoäng AutoCAD) 

- Start From Scratch : Taïo ra baûn veõ môùi; neáu choïn Metric thì baûn veõ môùi coù ñôn vò 
laø mm, kích thöôùc laø 420 x 297 (khoå giaáy A3); coøn neáu choïn English thì baûn veõ môùi coù ñôn vò 
laø inch, kích thöôùc laø 12 x 9. 

- Use A Template : Cho pheùp baïn söû duïng baûn veõ maãu coù saün cuûa AutoCAD 2004 maëc 
ñònh, hay do ngöôøi duøng taïo neân. 

- Use A Wizard : Cho pheùp baïn töï xaùc laäp ñôn vò (Units), kích thöôùc rieâng cho baûn veõ. 
Löu yù: Neáu hoäp thoaïi Create New Drawing khoâng xuaât hieän khi choïn File\ New thì choïn: 

Töø MenuBar> Tools\ Options\ System\ Startup Choïn vaøo muïc: “Show Startup Dialog box”. 

2. Môû baûn veõ ñaõ coù saün: (Leänh Open ) 
 Vaøo File\ Open xuaát hieän hoäp thoaïi Select File.  
 Chæ ñöôøng daãn ñeán file caàn môû vaø OK. 

3. Löu baûn veõ: (Leänh Save , hay Save as ) 
 Vaøo File\ Save xuaát hieän hoäp thoaïi Save Drawing As.  
 Ñaët teân file vaøo oâ File Name, choïn daïng file ôû oâ Files of Type, sau ñoù OK. 
 Leänh Save As duøng ñeå löu file thaønh teân khaùc. 
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4. Xuaát baûn veõ thaønh file daïng khaùc: (Leänh Export, hay File\ Export…) 
 Cho pheùp xuaát döõ lieäu cuûa baûn veõ sang caùc daïng file khaùc, nhôø ñoù cho pheùp trao ñoåi döõ 

lieäu giöõa caùc phaàn meàm khaùc nhau. 
5. Thoaùt khoûi AutoCAD 2004: (Leänh Quit, hay laø Exit) 

 Leänh Quit duøng ñeå ñoùng baûn veõ (Close – coù thoâng baùo yeâu caàu Save) vaø thoaùt khoûi 
AutoCAD 2004, Duøng ñeå thoaùt khoûi AutoCAD sau khi ñaõ Close caùc baûn veõ. 

 Leänh Exit töông töï, nhöng coù thoâng baùo yeâu caàu Save caùc thay ñoåi cuûa baûn veõ. 
Xeùt veà quaù trình thoaùt khoûi AutoCAD, hai leänh naøy hoaøn toaøn gioáng nhau. 

6. Löu baûn veõ vôùi caùc Version khaùc cuûa AutoCAD: (Leänh Save as) 
Trong quaù trình laøm vieäc, ñoâi khi chuùng ta caàn mang baûn veõ sang caùc maùy tính khaùc 

ñeå xöû lyù. Khi ñoù, neáu caùc maùy tính khaùc cuõng coù phaàn meàm AutoCAD, nhöng laïi laø caùc 
Version khaùc cuûa AutoCAD ( VD: AutoCAD 2002, AutoCAD 2000, AutoCAD ver 14, 13, …), 
luùc naøy ta caàn phaûi löu  baûn veõ vôùi moät Version khaùc phuø hôïp. Ta thöïc hieän caùc böôùc sau: 

 Töø baûn veõ hieän haønh, vaøo menu File\ Save as … 
 Xuaát hieän hoäp thoaïi Save as.  
 Ñaët teân trong oâ File name: 
 Choïn Version caàn löu trong oâ Save as type: (chuù yù chæ choïn caùc Version coù ñònh daïng 

ñuoâi laø *. DWG). 
 
 

Chöông II 
ÑIEÀU KHIEÅN MAØN HÌNH BAÛN VEÕ 

I. TÒNH TIEÁN MAØN HÌNH: PAN 
Coâng duïng: Leänh PAN cho pheùp ta keùo tònh tieán baûn veõ maø khoâng thay ñoåi ñoä lôùn ñeå xem ñöôïc 
caùc phaàn khaùc nhau cuûa baûn veõ. 
1. Leänh PAN Realtime: 

Menu Bar Toolbar Command 

View\ PAN Standard\ PAN Realtime   PAN 

Coâng duïng: Ñaây laø leänh maëc ñònh cuûa leänh PAN, khi goïi leänh PAN Realtime thì con troû seõ 

chuyeån sang hình baøn tay (Hand cursor  ). Töø daây ta coù theå aán vaø di chuyeån ñeán vò trí caàn 
thieát. 
2. Caùc löïa choïn khaùc cuûa PAN: 
# Point: di chuyeån theo ñieåm. 
Specify base point or displacement:  xaùc ñònh ñieåm goác, 
Specify second point:    xaùc ñònh ñieåm ñích. 
# Left: di chuyeån baûn veõ sang beân traùi cuûa maøn hình theo phöông ngang.  
# Right: di chuyeån baûn veõ sang beân phaûi cuûa maøn hình theo phöông ngang. 
# Up: di chuyeån baûn veõ leân treân cuûa maøn hình theo phöông ñöùng. 
# Down: di chuyeån baûn veõ xuoáng phía döôùi cuûa maøn hình theo phöông ñöùng. 
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II. THU NHOÛ, PHOÙNG TO MAØN HÌNH: ZOOM 
Coâng duïng: Leänh ZOOM cho pheùp ta phoùng to, thu nhoû maøn hình maø vaãn giöõ nguyeân kích 
thöôùc cuûa caùc ñoái töôïng treân baûn veõ. 
1. Leänh ZOOM Realtime: 

Menu Bar Toolbar Command 

View\ ZOOM Standard\ ZOOM Realtime    ZOOM 

Coâng duïng: Ñaây laø leänh maëc ñònh cuûa leänh ZOOM, khi goïi leänh ZOOM Realtime thì con troû seõ 

chuyeån sang hình kính luùp (Magnifier cursor  ). Töø ñaây neáu ta aán vaø di chuyeån leân treân thì 
phoùng to maøn hình, coøn aán vaø di chuyeån xuoáng döôùi laø thu nhoû maøn hình. 
2. Caùc löïa choïn khaùc cuûa ZOOM: 
Command: ZOOM 
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: 
# All: Thu toaøn boä baûn veõ, keå caû caùc hình veõ ñöôïc veõ ôû ngoaøi giôùi haïn cuûa baûn veõ. 
# Center: Xaùc ñònh moät cöûa soå hình chöõ nhaät ñeå theå hieän leân maøn hình, cöûa soå hình chöõ nhaät 
naøy ñöôïc xaùc ñònh baèng Taâm vaø hai kích thuôùc Chieàu daøi vaø Chieàu roäng cuûa noù. 
# Dynamic: Sau khi chon Zoom Dynamic, maøn hình seõ xuaát hieän daáu ”x” cuøng vôùi moät hình chöõ 
nhaät bao quanh taïi taâm maøn hình, ta aán chuoät traùi, chöõ “x” seõ thay ñoåi thaønh muõi teân chæ sang 
phía phaûi ñeå thay ñoåi kích thöôùc hình chöõ nhaät, aán chuoät traùi 1 laàn nöûa ñeå chaáp nhaän kích thöôùc 
hình chöõ nhaät, sau ñoù di chuyeån hình chöõ nhaät ñoù ñeán vò trí caàn phoùng to, aán Enter. 
# Extents: Theå hieän taát caû hình aûnh ra vöøa khít vôùi maøn hình. 
# Previous: Hieän laïi hình aûnh cuûa laàn Zoom tröôùc ñoù. Chöùc naêng naøy coù theå hieän laïi hình aûnh 
cuûa 10 laàn Zoom tröôùc ñoù. 
# Scale: Chöùc naêng naøy cho pheùp ta xaùc ñònh tæ leä theå hieän baûn veõ ra maøn hình. 
Ví duï: 0.5, 2, 10, … thu phoùng 0.5, 2, 10, … laàn so vôùi hình aûnh cuûa Limits. 
  0.5x, 2x, 10x, … thu phoùng 0.5, 2, 10, … laàn so vôùi hình aûnh hieän thôøi. 
# Window: Xaùc ñònh moät hình chöõ nhaät bao laáy nhöõng hình aûnh caàn thu phoùng ra vöøa khít maøn 
hình. 
# In: Phoùng to maøn hình ra 2 laàn. 
# Out: Thu nhoû maøn hình laïi 2 laàn. 
III. KEÁT HÔÏP PAN VAØ ZOOM: 

Menu Bar Command 
View\ Aerial View dsviewer 
Command: DSVIEWER 
Xuaát hieän cöûa soå Aerial View:  
Daáu “x” xuaát hieän: töông ñöông leänh PAN. 
Daáu muõi teân xuaát hieän: töông ñöông leänh ZOOM. 
Click traùi chuoät ñeå chuyeån qua laïi giöõa PAN vaø 
ZOOM. 
Click phaûi chuoät ñeå chaáp nhaän khung nhìn. 
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Chöông III 
HEÄ TOÏA ÑOÄ VAØ CAÙC PHÖÔNG PHAÙP NHAÄP ÑIEÅM 

I. HEÄ TOÏA ÑOÄ TRONG AUTOCAD: 
1.  Heä toïa ñoä WORLD: (WCS – World Coordinate System) 

Laø heä toïa ñoä coá ñònh, duøng laøm chuaån ñeå xaùc ñònh toïa ñoä caùc vaät theå vaø caùc heä toïa ñoä khaùc. 

               
2. Heä toïa ñoä USER:(UCS – User  Coordinate System) 

Laø heä toïa ñoä do ngöôøi söû duïng xaùc laäp, duøng laøm chuaån ñeå xaùc ñònh höôùng cuûa caùc truïc X, Y, 
Z. 

    
3. Hieån thò/ Che khuaát heä toïa ñoä: 
Menu Bar Toolbar Command 
View\ Display\ UCS icon   UCSicon 

Command: UCSICON 
Enter an option [ON/OFF/All/Noorigin/ORigin/Properties] <ON>: 
# ON: Hieån thò heä toïa ñoä leân maøn hình. 
# OFF: Che khuaát heä toïa ñoä treân maøn hình. 
# All: Hieån thò/ Che khuaát heä toïa ñoä trong taát caû caùc khung nhìn. 
# Noorigin: Luoân hieån thò heä toïa ñoä ôû phía döôùi beân traùi maøn hình, cho duø goác toïa ñoä khoâng 
phaûi ôû ñoù. 
# ORigin: Hieån thò heä toïa ñoä taïi vò trí (0,0,0). 
# Properties: Hieäu chænh caùc thoâng soá lieân quan ñeán UCS icon. 

4. Taïo UCS môùi trong baûn veõ 2D: 
Command:UCS 
Enter an option [New/Move/orthoGraphic/Prev/Restore/Save/Del/Apply/?/World]  
<World>: choïn N, ñeå taïo ra Ucs môùi. 
Specify origin of new UCS or [ZAxis/3point/OBject/Face/View/X/Y/Z] <0,0,0>: nhaäp toaï ñoä cuûa 
ñieåm goác UCS môùi. 
Trong baûn veõ 2D ta thöôøng taïo ra UCS môùi baèng caùch quay chung quanh truïc Z. 
Taïi doøng nhaéc treân ta choïn Z: 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 77  --   

Specify rotation angle about Z axis <>:  nhaäp goùc xay xung quanh truïc Z. 
II. PHÖÔNG PHAÙP NHAÄP ÑIEÅM: 
- Toïa ñoä tuyeät ñoái: toïa ñoä ñieåm môùi nhaäp seõ ñöôïc so saùnh vôùi toïa ñoä (0,0,0) cuûa WCS. 
- Toïa ñoä töông ñoái: toïa ñoä ñieåm môùi nhaäp seõ ñöôïc so saùnh vôùi toïa ñoä cuûa ñieåm tröôùc ñoù. 

1. Nhaäp ñieåm theo heä toïa ñoä Descartes: (Heä toïa ñoä xaùc ñònh bôûi 2 truïc vuoâng goùc) 
Toïa ñoä tuyeät ñoái:  X,Y 
Toïa ñoä töông ñoái:  @X,Y 
2. Nhaäp ñieåm theo heä toïa ñoä Cöïc: 
Toïa ñoä tuyeät ñoái:  Khoaûng caùch<Goùc 
Toïa ñoä töông ñoái:  @Khoaûng caùch<Goùc  

 
Chöông IV 

VEÕ CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG CÔ BAÛN 
 

I. CAÙC LEÄNH VEÕ CÔ BAÛN: 

 Hình 5: Thanh Draw 
1. Leänh LINE:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Line  Draw\Line   Line (L) 

Coâng duïng: Leänh LINE duøng ñeå veõ ñöôøng thaúng, baèng caùch chæ ra 2 ñieåm ñaàu muùt. 
Command: LINE  
Specify first point:   xaùc ñònh ñieåm P1 
Specify next point or [Undo]:  xaùc ñònh ñieåm P2 
Specify next point or [Undo]:  xaùc ñònh ñieåm P3 (hoaëc Enter 
ñeå keát thuùc leänh) 
Specify next point or [Close/Undo]: xaùc ñònh ñieåm P4 (hoaëc choïn C ñeå taïo thaønh ñöôøng kheùp 
kín) 

 
2. Leänh CIRCLE:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Circle  Draw\Circle   Circle (C) 

Coâng duïng: Leänh CIRCLE duøng ñeå veõ voøng troøn, baèng caùch chæ ra Taâm vaø Baùn kính. 
Command: CIRCLE 
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: xaùc 
ñònh taâm cuûa voøng troøn 
Specify radius of circle or [Diameter]: xaùc ñònh baùn kính voøng troøn 
(hoaëc choïn D ñeå xaùc ñònh ñöôøng kính) 
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Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh CIRCLE: 
# Center, Radius : Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh Taâm vaø Baùn kính. 
# Center, Diameter: Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh Taâm vaø Ñöôøng kính. 
# 2 Points (2P): Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh 2 ñieåm laø 2 ñaàu muùt cuûa ñöôøng kính. 
# 3 Points (3P): Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh 3 ñieåm laø 3 ñieåm maø voøng troøn seõ ñi qua. 
# Tan, Tan, Radius (TTR): Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh 2 caïnh maø voøng troøn seõ tieáp xuùc 

vaø  Baùn kính voøng troøn. 
# Tan, Tan, Tan: Veõ voøng troøn baèng caùch xaùc ñònh 3 caïnh maø voøng troøn seõ tieáp xuùc. 

3. Leänh ARC:  
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Arc  Draw\Arc   Arc (A) 

Coâng duïng: Leänh ARC duøng ñeå veõ cung troøn, baèng caùch chæ ra 3 ñieåm. 
Command: ARC  
Specify start point of arc or [Center]: xaùc ñònh ñieåm P1 
Specify second point of arc or [Center/End]:xaùc ñònh ñieåm P2 
Specify end point of arc:   xaùc ñònh ñieåm P3 

 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh ARC: 

# 3 Points: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh 3 ñieåm maø voøng troøn seõ 
ñi qua. 

# Start, Center, End: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Taâm, Ñieåm cuoái. 
# Start, Center, Angle: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Taâm, Goùc quay tính töø 

Ñieåm ñaàu ñoù. 
# Start, Center, Length: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Taâm, Chieàu daøi daây 

cung. 
# Start, End, Angle: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Ñieåm cuoái, Goùc ôû taâm. 
# Start, End, Direction: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Ñieåm cuoái, Höôùng tieáp 

xuùc vôùi Ñieåm ñaàu. 
# Start, End, Radius: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Ñieåm ñaàu, Ñieåm cuoái, Baùn kính. 
# Center, Start, End: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Taâm, Ñieåm ñaàu, Ñieåm cuoái. 
# Center, Start, Angle: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Taâm, Ñieåm ñaàu, Goùc ôû taâm. 
# Center, Start, Length: Veõ cung troøn baèng caùch xaùc ñònh Taâm, Ñieåm ñaàu, Chieàu daøi daây 

cung. 
# Continue: Veõ cung troøn noái tieáp vôùi moät ñaàu muùt cuûa ñoái töôïng tröôùc ñoù. 

4. Leänh RECTANGLE:  
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Rectangle  Draw\Rectangle  Rectangle (Rec) 

Coâng duïng: Leänh RECTANGLE duøng ñeå veõ hình chöõ nhaät, baèng caùch chæ ra 2 goùc ñoái dieän. 
Command: REC 
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:  xaùc ñònh goùc P1. 
Specify other corner point or [Dimensions]:     xaùc ñònh goùc P2. 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 99  --   

 

 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh RECTANGLE: 

# Chamfer: veõ hình chöõ nhaät bò vaùt ôû caùc goùc. 
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>:  nhaäp chieàu daøi vaùt D1. 
Specify second chamfer distance for rectangles <0.0000>: nhaäp chieàu daøi vaùt D2. 
# Elevation: veõ hình chöõ nhaät naâng cao hôn mp veõ (aùp duïng cho veõ 3D).  
Specify the elevation for rectangles <0.0000>: nhaäp khoaûng caùch naâng.  
# Fillet: veõ hình chöõ nhaät coù caùc goùc ñöôïc bo troøn. 
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: nhaäp baùn kính goùc bo troøn. 
# Thickness: veõ hình chöõ nhaät coù beà daøy (theo phöông OZ). 
Specify thickness for rectangles <0.0000>: nhaäp beà daøy. 
# Width: veõ hình chöõ nhaät coù beà roäng(theo phöông OX, OY). 
Specify line width for rectangles <0.0000>: nhaäp beà roäng. 

5. Leänh ELLIPSE:  
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Ellipse  Draw\Ellipse  Ellipse (EL) 

Coâng duïng: Leänh ELLIPSE duøng ñeå veõ hình elip, baèng caùch chæ ra 2 truïc cuûa elip. 
Command: EL 
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: xaùc ñònh ñieåm P1. 
Specify other endpoint of axis:    xaùc ñònh ñieåm P2. 
Specify distance to other axis or [Rotation]: xaùc ñònh ñieåm P3. 

 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh ELLIPSE: 

# Center: veõ elip baèng caùch xaùc ñònh Taâm, vaø 2 nöûa 
truïc cuûa elip. 

# Axis, End: baèng caùch chæ ra 2 truïc cuûa elip, ñaây laø leänh 
maëc ñònh khi goïi leänh Elippse. 

# Arc: veõ cung elip baèng caùch xaùc ñònh 2 truïc cuûa elip, Goùc cuûa ñieåm khôûi ñaàu, Goùc cuûa 
ñieåm keát thuùc cuûa cung elip. 
6. Leänh POLYGON:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Polygon  Draw\Polygon  Polygon (POL) 

Coâng duïng: Leänh POLYGON duøng ñeå veõ hình ña giaùc ñeàu. 
Command: POL 
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Enter number of sides <4>:  xaùc ñònh soá caïnh cuûa ña giaùc. 
Specify center of polygon or [Edge]:  xaùc ñònh taâm cuûa ña giaùc. 
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: 
• Inscribed in circle:  ña giaùc noäi tieáp ñöôøng troøn. 
• Circumscribed about circle: ña giaùc ngoaïi tieáp ñöôøng troøn. 
Specify radius of circle:  xaùc ñònh baùn kính ñöôøng troøn noäi (ngoaïi) tieáp. 
7. Leänh PLINE:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Polyline  Draw\Polyline  Pline (PL) 

Coâng duïng: Leänh PLINE  duøng ñeå veõ lieân tuïc caùc ñoaïn thaúng vaø caùc cung troøn thaønh 1 ñoái 
töôïng duy nhaát. 
Command: PL 
Specify start point: xaùc ñònh ñieåm P1. 
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: ñònh ñieåm tieáp theo P2 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: choïn A. 
Specify endpoint of arc or [Angle/ CEnter/ CLose/ Direction/ Halfwidth/ Line/ Radius/ Second pt/ 
Undo/ Width]: xaùc ñònh ñieåâm P3. 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh PLINE: 

# Arc: veõ tieáp theo laø cung troøn. 
# Halfwidth: xaùc ñònh nöûa beà roäng neùt veõ; 

• Specify starting half-width <0.0000>: nöûa beà roäng neùt veõ ôû ñieåm 
ñaàu, 

• Specify ending half-width <0.0000>: nöûa beà roäng neùt veõ ôû ñieåm 
cuoái. 

# Length: xaùc ñònh chieàu daøi cuûa neùt veõ. 
# Width: xaùc ñònh beà roäng neùt veõ  

• Specify starting width <0.0000>:  beà roäng neùt veõ ôû ñieåm ñaàu, 
• Specify ending width <0.0000>: beà roäng neùt veõ ôû ñieåm cuoái. 

8. Leänh SPLINE:  
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Spline  Draw\Spline  Spline (SPL) 

Coâng duïng: Leänh SPLINE duøng ñeå veõ ñöôøng cong tieáp tuyeán lieân. 
Command: SPL 
Specify first point or [Object]: xaùc ñònh ñieåm ñaàu tieân P1. 
Specify next point:  xaùc ñònh ñieåm tieáp theo P2. 
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start 
tangent>: xaùc ñònh laàn löôït caùc ñieåm tieáp theo P3, P4, … 
Specify start tangent: xaùc ñònh caïnh tieáp xuùc taïi ñieåm ñaàu 
tieân. 
Specify end tangent: xaùc ñònh caïnh tieáp xuùc taïi ñieåm cuoái 
cuøng. 
# Fit tolerance:    xaùc ñònh laïi vò trí caùc ñieåm uoán, tieáp tuyeán. 
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9. Leänh POINT:  
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Point  Draw\Point   Point (PO) 

Coâng duïng: Leänh POINT duøng ñeå veõ ñieåm. 
Command: PO 
Current point modes:  PDMODE=0  PDSIZE=0.0000 
Specify a point:  xaùc ñònh toïa ñoä ñieåm caàn veõ. 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh POINT: 
# Single Point: chæ veõ ñöôïc 1 ñieåm.  
# Multiple Point: veõ lieân tuïc nhieàu ñieåm. 
# Divide: chia ñeàu 1 ñoái töôïng thaønh nhieàu ñieåm gaõy. 
# Measure:chia ñeàu 1 ñoái töôïng thaønh nhieàu ñieåm gaõy vôùi khoaûng caùch cho tröôùc. 
10. Leänh RAY:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\ Ray  Draw\ Ray   Ray  

Coâng duïng: Leänh RAY duøng ñeå veõ nöûa ñöôøng thaúng voâ haïn veà 1 phía, baét 
ñaàu töø ñieåm P1. 
Command: RAY 
Specify start point: xaùc ñònh ñieåm ñaàu tieân P1. 
Specify through point: xaùc ñònh ñieåm P2, vaø Enter ñeå keát thuùc leänh. 
 
 Leänh XLINE:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Construction line     Xline  (XL)  

Coâng duïng: Leänh XLINE duøng ñeå veõ ñöôøng thaúng voâ haïn veà 2 phía. 
Command: XL 
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: xaùc ñònh ñieåm ñaàu tieân P1.  
Specify through point:   xaùc ñònh ñieåm P2, vaø Enter ñeå keát thuùc leänh. 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh XLINE: 
# Hor:  (Horizontal)  veõ ñöôøng naèm ngang. 
# Ver: (Vertical)  veõ ñöôøng thaúng ñöùng. 
# Ang: (Angular)  veõ ñöôøng nghieâng 1 goùc ñònh tröôùc. 
# Bisect: (Bisect)  veõ ñöôøng nghieâng 1 goùc baèng ½ goùc ñònh tröôùc. 
# Offset: (Offset)  veõ ñöôøng song song vôùi 1 ñöôøng coù saün. 
 
11. Leänh MLINE:  

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Multiline   Mline  (ML)  

Coâng duïng: Leänh MLINE duøng ñeå veõ nhöõng ñöôøng song song nhau (theo maëc ñònh seõ coù 2 
ñöôøng). 
Command: ML 
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Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: xaùc ñònh ñieåm P1. 
Specify next point or [Close/Undo]:   xaùc ñònh ñieåm P2. 
Chuù yù : Caùc löïa choïn cuûa Leänh MLINE: 
# Justification: xaùc ñònh vò trí töông ñoái cuûa Cursor so vôùi caùc 
ñöôøng. 
# Scale:  xaùc ñònh tæ leä cuûa caùc ñöôøng. 
# STyle:  choïn/ taïo moät kieåu ñöôøng (maëc ñònh chæ coù 1 
kieåu STANDARD). 
Chuùng ta coù theå taïo, hieäu chænh hoaëc taûi moät kieåu Multiple Line 
baèng leänh mlstyle (SV töï tham khaûo theâm). 
II. CAÙC LEÄNH HIEÄU CHÆNH: 

 Hình 6:Thanh Modify 
1. Leänh MVSETUP:  
Coâng duïng: duøng ñeå thieát laäp baûn veõ. 
Command: MVSETUP 
Enable paper space? [No/Yes] <Y>:  choïn “N” ñeå khoâng giôùi haïn baûn veõ. 
Enter units type [Scientific/Decimal/E…/A…/Metric]: choïn heä ñôn vò veõ. 
Enter the scale factor: choïn tæ leä cho baûn veõ. 
Enter the paper width:  nhaäp chieàu roäng baûn veõ. 
Enter the paper height: nhaäp chieàu cao baûn veõ. 
2. Leänh LIMITS: 

Menu Bar Toolbar Command 
Format\ Drawing Limits   Limits  

Coâng duïng: Ñònh khoå vuøng ñoà hoïa theo hình chöõ nhaät, baèng caùch xaùc ñònh goùc traùi döôùi vaø goùc 
phaûi treân. 
Command: LIMITS 
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: choïn goùc traùi döôùi. 
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: choïn goùc phaûi treân, maëc ñònh laø khoå giaáy A3 
(420 x 297). 
• ON: khoâng cho pheùp veõ ra ngoaøi vuøng giôùi haïn. 
• OFF: cho pheùp veõ ra ngoaøi vuøng giôùi haïn. 
3. Leänh UNITS: 

Menu Bar Toolbar Command 
Format\ Units…   Units, Ddunits 

Coâng duïng: Ñònh caùc thoâng soá ñôn vò cho baûn veõ. 
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Command: UNITS 
Xuaát hieän hoäp thoaïi Drawing Units.  
#  Length: choïn ñôn vò chieàu daøi, vaø soá soá leû. 
# Angle: choïn ñôn vò goùc, vaø soá soá leû (choïn 
Clockwise neáu muoán chæ nhaäp giaù trò goùc quay 
döông ). 
#  Drag-and-drop scale: choïn ñôn vò thöôùc ño. 
# Direction: choïn höôùng laøm chuaån 0 ñoä 
(START). 
 
 
  Hình 7: Hoäp thoaïi Drawing Units 
4. Leänh ERASE: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Erase  Modify\ Erase  Erase (E) 

Coâng duïng: Xoùa ñoái töôïng treân baûn veõ. 
Command: E 
Select objects: choïn ñoái töôïng caàn xoùa, Enter ñeå thöïc hieän xoùa. 
5. Leänh TRIM: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Trim  Modify\ Trim  Trim (TR) 

Coâng duïng: Caét caùc ñoái töôïng giao nhau treân baûn veõ. 
Command: TR 
Select cutting edges ... 
Select objects: choïn ñoái töôïng laøm dao caét P1, P2. 
Select objects:  “ENTER” 
Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: choïn phaàn boû ñi L1, L2, 
L3, L4. 

 
Chuù yù: Caùc löïa choïn cuûa leänh TRIM: 
# Project: Duøng ñeå Trim caùc ñoái töôïng 3D. 
# Edge:  Duøng ñeå Trim khi caùc “dao caét” khoâng giao nhau vôùi caïnh caét. 
6. Leänh FILLET: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Fillet  Modify\ Fillet  Fillet (F) 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 1144  --   

Coâng duïng: Veõ noái tieáp 2 ñoái töôïng bôûi cung troøn. 
Command: F 
Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: choïn ñoái töôïng thöù nhaát O1 
Select second object:       choïn ñoái töôïng thöù hai O2 

 
Chuù yù: caùc löïa choïn cuûa FILLET: 
# Polyline: Fillet taïi taát caû caùc goùc cuûa Pline. 
# Radius: Xaùc ñònh baùn kinh cung troøn. 
# Trim: Giöõ/ Khoâng giöõ phaàn giao nhau khi Fillet. 
# mUltiple: Thöïc hieän lieân tuïc leänh Fillet, Enter ñeå keát thuùc leänh. 
7. Leänh CHAMFER: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Chamfer  Modify\ Chamfer  Chamfer (CHA) 

Coâng duïng: Vaùt meùp caùc caïnh. 
Command: CHA 
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: choïn “D” ñeå xaùc ñònh kích 
thöôùc meùp vaùt. 
• Specify first chamfer distance <0.0000>: xaùc ñònh meùp vaùt L1 
• Specify second chamfer distance <0.0000>: xaùc ñònh meùp vaùt L2 
Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: choïn ñoái töôïng thöù nhaát 
O1. 
Select second line: choïn ñoái töôïng thöù hai O2. 

 
Chuù yù: Caùc löïa choïn cuûa leänh CHAMFER: 
# Polyline: Chamfer taïi taát caû caùc goùc cuûa Pline. 
# Distance: Xaùc ñònh kích thöôùc 2 meùp vaùt. 
# Angle: Xaùc ñònh goùc nghieâng. 
# Trim:  Giöõ/ Khoâng giöõ phaàn giao nhau khi Chamfer. 
# Method:  Choïn phöông phaùp Chamfer. 
# mUltiple: Thöïc hieän lieân tuïc leänh Chamfer, Enter ñeå keát thuùc leänh. 
8. Leänh OFFSET: 

Menu Bar Toolbar Command 
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Modify\ Offset  Modify\ Offset  Offset (O) 
Coâng duïng: Taïo ra ñoái töôïng song song vôùi ñoái töôïng khaùc. 
Command: O 
Specify offset distance or [Through] <1.0000>: khoaûng caùch giöõa caùc ñoái töôïng. 
Select object to offset or <exit>: choïn ñoái töôïng goác caàn Offset. 
Specify point on side to offset: choïn phía seõ taïo ra ñoái töôïng môùi, Enter ñeå keát thuùc leänh 
# Through: khoaûng caùch Offset seõ ñöôïc tính töø ñoái töôïng goác ñeán 1 ñoái töôïng khaùc. 
9. Leänh EXTEND: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Extend  Modify\ Extend  Extend (EX) 

Coâng duïng: Keùo daøi ñoái töôïng ñeán 1 ñoái töôïng khaùc. 
Command: EX 
Select boundary edges ... 
Select objects: Choïn ñoái töôïng seõ ñöôïc keùo daøi ñeán O1. 
Select objects: Enter ñeå xaùc nhaän ñoái töôïng ñoù. 
Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: Choïn ñoái töôïng seõ keùo daøi 
ra O2. 

 
10. Leänh BREAK: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Break  Modify\ Break  Break (BR) 

Coâng duïng: Caét boû 1 phaàn cuûa ñoái töôïng. 
Command: BR 
Select object:  Choïn ñoái töôïng caàn caét boû 1 phaàn O1. 
Specify second break point or [First point]: choïn “F” ñeå xaùc ñònh ñieåm caét boû thöù nhaát (neáu 
khoâng choïn thì maëc ñònh seõ laáy ñieåm Select object laøm First point) 
Specify first break point:   choïn ñieåm caét boû thöù nhaát P1. 
Specify second break point:  choïn ñieåm caét boû thöù hai P2. 

 
11. Leänh LENGTHEN: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Lengthen Modify\ Lengthen Lengthen (LEN) 

Coâng duïng: Duøng ñeå thay ñoåi chieàu daøi ñoái töôïng laø ñoaïn thaúng hay cung troøn. 
Command: LEN 
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Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: click choïn vaøo ñoái töôïng seõ hieån thò thoâng 
tin kích thöôùc vaø goùc oâm cuûa ñoái töôïng. 
Chuù yù: Caùc löïa choïn cuûa leänh LENTHEN: 
# DELta: thay ñoåi chieàu daøi ñoái töôïng baèng caùch nhaäp vaøo löôïng thay ñoåi. 
# Percent: thay ñoåi chieàu daøi ñoái töôïng theo phaàn traêm. 
# Total: thay ñoåi toång chieàu daøi hay goùc oâm cuûa moät ñoái töôïng. 
# Dynamic: thay ñoåi tuyø ñoäng kích thöôùc ñoái töôïng. 
12. Leänh ALIGN: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ 3D Operations  Align(AL) 

Coâng duïng: Duøng ñeå di dôøi, quay, thay ñoåi tæ leä cuûa ñoái töôïng. 
Command: AL 
Select objects: choïn ñoái töôïng. 
Specify first source point: choïn ñieåm goác thöù nhaát treân ñoái töôïng. 
Specify first destination point:  choïn ñieåm ñích thöù nhaát. 
Specify second source point:  choïn ñieåm goác thöù hai treân ñoái töôïng. 
Specify second destination point: choïn ñieåm ñích thöù hai. 
Specify third source point or <continue>: choïn tieáp hoaëc Enter. 
Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N>: Coù thay ñoåi tæ leä ñoái töôïng khoâng?. 
Choïn Y neáu coù, N neáu khoâng thay ñoåi tæ leä. 
III. CAÙC LEÄNH BIEÁN ÑOÅI VAØ SAO CHEÙP HÌNH: 
1. Leänh MOVE: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Move  Modify\ Move  Move (M) 

Coâng duïng: Di chuyeån ñoái töôïng. 
Command: M 
Select objects:  Choïn ñoái töôïng caàn di chuyeån. 
Specify base point or displacement: Choïn ñieåm laøm chuaån treân ñoái töôïng. 
Specify second point of displacement or <use…>: Choïn ñieåm dôøi ñeán. 
2. Leänh COPY: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Copy  Modify\ Copy  Copy (CO hay CP) 

Coâng duïng: Sao cheùp nguyeân veïn 1 hay nhieàu ñoái töôïng. 
Command: CO 
Select objects:  Choïn ñoái töôïng caàn sao cheùp. 
Specify base point or displacement, or [M…]: Choïn ñieåm laøm chuaån treân ñoái töôïng. 
Specify second point of displacement or <use…>: Choïn ñieåm sao cheùp ñeán. 
# Multiple:  Choïn “M” neáu muoán sao cheùp lieân tuïc ñoái töôïng. 
3. Leänh ROTATE: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Rotate  Modify\ Rotate  Rotate (RO) 
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Coâng duïng: Xoay ñoái töôïng. 
Command: RO 
Select objects: Choïn ñoái töôïng caàn xoay O1. 
Specify base point: Choïn ñieåm chuaån treân ñoái töôïng P1. 

Specify rotation angle or [Reference]: Xaùc ñònh goùc xoay α cho ñoái töôïng.  

 
4. Leänh SCALE: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Scale  Modify\ Scale  Scale (SC) 

Coâng duïng: Thay ñoåi tæ leä ñoái töôïng. 
Command: SC 
Select objects: Choïn ñoái töôïng caàn thay ñoåi tæ leä. 
Specify base point: Choïn ñieåm chuaån treân ñoái töôïng. 
Specify scale factor or [Reference]: Xaùc ñònh tæ leä môùi cho ñoái töôïng. 
# Reference: tæ leä môùi ñöôïc xaùc ñònh döïa treân tæ leä cuõ. 
5. Leänh STRETCH: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Stretch  Modify\ Stretch  Stretch (S) 

Coâng duïng: Keùo daõn/ Co ruùt ñoái töôïng. Caùc ñoái töôïng phaûi ñöôïc choïn baèng “cöûa soå” (crossing 
window), ñoái töôïng naøo naèm hoaøn toaøn trong cuûa soå seõ bò dôøi ñi, ñoái töôïng naøo giao vôùi cöûa soå 
seõ bò keùo daõn/ co ruùt. 
Command: S 
Select objects: Choïn ñoái töôïng (duøng crossing window) 
Specify base point or displacement: Choïn ñieåm chuaån treân ñoái töôïng. 
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: Choïn ñieåm chuaån dôøi 
ñeán. 
6. Leänh MIRROR: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Mirror  Modify\ Mirror  Mirror (MI) 

Coâng duïng: Laáy ñoái xöùng caùc ñoái töôïng qua 1 ñöôøng thaúng. 
Command: MI 
Select objects:  Choïn ñoái töôïng caàn laáy ñoái xöùng O1, Enter ñeå keát thuùc choïn. 
Specify first point of mirror line: Choïn ñieåm ñaàu cuûa ñöôøng ñoái xöùng P1. 
Specify second point of mirror line: Choïn ñieåm cuoái cuûa ñöôøng ñoái xöùng P2. 
Delete source objects? [Yes/No] <N>: Coù xoùa ñoái töông goác hay khoâng? 
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7. Leänh ARRAY: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Array  Modify\ Array  Array (AR) 

Coâng duïng: Sao cheùp ñoái töôïng theo daõy Coät – Haøng, hay xung quanh Taâm. 
Command: AR Xuaát hieän hoäp thoaïi Array. 

 
Hình 8: Hoäp thoaïi Array. 

• Neáu muoán sao cheùp ñoái töôïng theo daõy Coät – Haøng, ta choïn Rectangular Array 
( ) Hình a. 

- Choïn soá Haøng (Rows), soá Coät (Columns). 
- Choïn khoaûng caùch Haøng (Row offset), khoaûng caùch Coät (Column offset). 

- Choïn ñoái töôïng sao cheùp ( ) 
- Choïn goùc nghieâng (Angle of Array) 

Khung Preview seõ theå hieän keát quaû hieäu chænh 
• Neáu muoán sao cheùp ñoái töôïng xung quanh Taâm, ta choïn Polar Array 

( ) Hình b. 

- Choïn Taâm sao cheùp (  Center point) 
- Choïn toång soá ñoái töôïng (Total number of Items) 
- Choïn toång goùc oâm (Angle of fill) 
- Choïn goùc giöõa caùc ñoái töôïng (Angle between Items) 

- Choïn ñoái töôïng ( ) 
- Choïn/ Khoâng choïn xoay ñoái töôïng quanh taâm (Rotate items as copied) 

Khung Preview seõ theå hieän keát quaû hieäu chænh 

P2 

Hình a Hình b 
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Chöông V 
 QUAÛN LYÙ CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG 

I. GIÔÙI THIEÄU VEÀ LAYER: 
Trong baûn veõ AutoCAD, caùc ñoái töôïng coù cuøng chöùc naêng vaø tính chaát thöôøng ñöôïc nhoùm 

thaønh lôùp (Layer). Ví duï: lôùp ñöôøng neùt ñaäm, lôùp ñöôøng taâm, lôùp kích thöôùc, lôùp vaên baûn,… 
Maëc ñònh trong moät baûn veõ chæ coù moät loaïi neùt laø Continuous, ñeå coù caùc neùt veõ khaùc ta phaûi 

theâm vaøo caùc loaïi neùt khaùc. Khi hieäu chænh tính chaát cuûa moät lôùp thì tính chaát cuûa caùc ñoái 
töôïng thuoäc lôùp ñoù cuõng thay ñoåi theo. 

II. TAÏO LAYER BAÈNG HOÄP THOAÏI LAYER PROPERTIES MANAGER: 
Menu Bar Toolbar Command 
Format\ Layer Layer\ Layer Properties Manager  Layer (LA) 

Xuaát hieän hoäp thoaïi Layer Properties Manager 

 
Hình 9: Hoäp thoaïi Layer Properties Manager 

 
Lôùp ñaàu tieân luoân laø lôùp 0, lôùp naøy khoâng hieäu chænh ñöôïc vaø khoâng xoùa ñöôïc. 
 
 
Trình töï taïo moät Layer môùi: 
 
 
 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 2200  --   

1. Choïn New, xuaát hieän Layer1, ñaët teân cho Layer1. 
2. Gaùn vaø thay ñoåi maøu cho Layer: Choïn 

vaøo oâ Color töông öùng, xuaát hieän hoäp thoaïi Select 
Color. Trong baûng naøy neân choïn caùc maøu trong Tab 
Index Color hoaëc 7 maøu cô baûn phía döôùi. 

 
 
 
 
 

3. Gaùn kieåu ñöôøng cho Layer:  
 Choïn vaøo oâ Linetype töông öùng, xuaát hieän 

hoäp thoaïi Select Linetype. 
 

 Choïn vaøo Load… ñeå choïn caùc daïng ñöôøng 
khaùc töø hoäp thoaïi Load or Reload Linetype. 
 

4. Gaùn beà roäng neùt in: Choïn vaøo oâ 
Lineweight töông öùng, choïn neùt thích hôïp, OK. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

5. Gaùn Layer ñaõ hoaøn chænh laøm Layer hieän haønh: 
Sau khi ñònh daïng xong caùc Layer, choïn Layer muoán laøm lôùp hieän haønh, click choïn Current. 

6. Ñeå xoùa moät Layer, ta choïn noù roài choïn Delete. 
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Taét/ Môû, laøm Ñoùng baêng/ Tan baêng, Khoùa/ Môû khoùa cho Layer: 

 
 Taét/ Môû Layer (bieåu töôïng hình boùng ñeøn): seõ laøm hieän hoaëc daáu ñi caùc ñoái töôïng cuûa lôùp, 

nhöng coù theå hieäu chænh ñöôïc ñoái töôïng ñoù. 
 Ñoùng baêng/ Tan baêng Layer (bieåu töôïng hình hoa tuyeát): seõ laøm hieän hoaëc daáu ñi caùc ñoái 

töôïng cuûa lôùp, nhöng khoâng theå hieäu chænh ñöôïc ñoái töôïng ñoù. 
 Khoùa/ Môû khoùa Layer (bieåu töôïng hình oå khoùa): caùc ñoái töôïng vaãn thaáy ñöôïc treân baûn veõ 

nhöng khoâng hieäu chænh ñöôïc. 
 
III. LAØM VIEÄC VÔÙI THANH COÂNG CUÏ LAYER VAØ PROPERTIES:  

     Thanh Layer. 

  Thanh Properties. 
1. Nuùt Layer Properties Manager ( ): laøm xuaát hieän hoäp thoaïi Layer Properties 

Manager. 
2. Danh saùch keùo xuoáng: cho pheùp choïn 

tröïc tieáp moät Layer laøm hieän haønh hoaëc 
gaùn Layer cho ñoái töôïng naøo ñoù. 

3. Nuùt Make Object’s Layer Current 
( ): choïn moät ñoái töôïng cuûa moät lôùp 
naøo ñoù laøm hieän haønh. 

4. Caùc danh saùch keùo xuoáng Color Control, Linetype Control, Lineweight Control: cho 
pheùp choïn tröïc tieáp kieåu Maøu, kieåu Ñöôøng, Beà roäng ñöôøng. 
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Chöông VI 
GHI VAØ HIEÄU CHÆNH VAÊN BAÛN 

 
I. TAÏO CAÙC KIEÅU CHÖÕ BAÈNG HOÄP THOAÏI TEXTSTYLE: 

Menu Bar Toolbar Command 
Format\ Text Style… Style\ Text Style Manager  Style (ST) 

Ñeå ngöôøi ñoïc baûn veõ deã hieåu hôn veà noäi dung thì ngoaøi caùc hình veõ chuùng ta caàn ghi chuù 
theâm. Caùc doøng chöõ trong baûn veõ laø taäp hôïp caùc ñoái töôïng Line, Arc, Circle,… vì vaäy chuùng ta 
coù theå taùc ñoäng leân doøng chöõ baèng caùc leänh Move, Copy, Array, … 

Tröôùc khi vieát chöõ, ta phaûi taïo Kieåu chöõ (Text Style). 
Command: ST 
Xuaát hieän hoäp thoaïi Text Style: 

 
 
 
 
 

 
 

 Choïn New, xuaát hieän hoäp thoaïi 
New Text Style: 

 Ñoåi teân Style1 thaønh teân cuûa 
kieåu chöõ caàn thieát. 

 Taïi Tab Font, choïn Font chöõ 
thích hôïp ôû FontName. 

 Choïn ñoä cao chöõ ôû oâ Height, nhöng khoâng neân choïn ñoä cao chöõ ôû ñaây. 
 Width factor: Nhaäp ñoä roäng chöõ, thoâng thöôøng töø 1 – 1,2. 
 Oblique angle: Nhaäp goùc nghieâng cuûa chöõ: 

neáu > 0, chöõ nghieâng beân phaûi;  
 neáu < 0, chöõ nghieâng beân traùi;  

neáu = 0, chöõ thaúng ñöùng. 
 Choïn Apply ñeå chaáp nhaän moät kieåu chöõ, Close ñeå ñoùng hoäp thoaïi treân. 

II. NHAÄP NOÄI DUNG DOØNG CHÖÕ: 
1.  Nhaäp noäi dung chöõ baèng leänh DText: 

Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Text\ Single Line Text    Dtext, Text (DT) 

Command: DT 
Current text style:  "Standard"  Text height:  2.5 (caùc giaù trò maëc ñònh) 
Specify start point of text or [Justify/Style]:  Choïn ñieåm baét ñaàu cuûa Text 
Specify height <2.5>:     Choïn ñoä cao Text 
Specify rotation angle of text <0>:   Choïn ñoä nghieâng cuûa Text 
Enter text:       Nhaäp doøng Text. 
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2. Nhaäp noäi dung chöõ baèng leänh MText: 
Menu Bar Toolbar Command 
Draw\Text\ Multiple Text  Draw\ Multiple Text  Mtext (MT) 

Command: MT 
Specify first corner: Choïn moät goùc cuûa hình chöõ nhaät bao laáy ñoaïn Text. 
Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]:Choïn goùc ñoái dieän 
cuûa hình chöõ nhaät ñoù, xuaát hieän hoäp thoaïi Text Formatting. 

 
Treân ñaây ta choïn Kieåu Text, sau ñoù nhaäp doøng chöõ vaøo oâ beân döôùi. 
 
Chuù yù: Caùc löïa choïn khi Click chuoät phaûi trong vuøng goõ Text: 

 
 Indents and Tabs…: Duøng ñeå ñaët caùc ñieåm giôùi haïn vuûa Text. 
 Justification: Duøng ñeå xaùc ñònh vò trí cuûa Text trong khung ñaùnh Text. 
 Find and Replace: Chöùc naêng tìm kieám vaø thay theá. 
 Change Case: Thay ñoåi kích côõ chöõ cho Text. 
 Symbol: Cheøn caùc kyù töï ñaët bieät, hoaëc laøm xuaát hieän hoäp thoaïi Character Map. 
 Import Text: Ñöa Text töø  caùc coâng cuï soaïn thaûo vaên baûn beân ngoaøi vaøo. 

III.  HIEÄU CHÆNH VAÊN BAÛN: 
1. Hieäu chænh baèng Leänh DDEDIT: 

Menu Bar Toolbar Command 
Modify\ Object\ Text\ Edit… Text\ Edit Text Ddedit 
Command: DDEDIT 
Select an annotation object or [Undo]: choïn doøng chöõ caàn hieäu chænh. 

 Neáu doøng chöõ ñöôïc vieát baèng leänh Dtext thì seõ xuaát hieän hoäp thoaïi Edit Text. Haïn cheá 
cuûa kieåu naøy laø chæ thay ñoåi ñöôïc noäi dung doøng chöõ, khoâng thay ñoåi ñöôïc caùc tính chaát khaùc 
nhö Fonts, Height, Justification,… 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 2244  --   

 
 Neáu doøng chöõ ñöôïc vieát baèng leänh Mtext thì seõ xuaát hieän hoäp thoaïi Text Formatting. 

(Xem laïi phaàn treân). 
2. Hieäu chænh doøng Text baèng Properties Window: 
Choïn Ctrl + 1, xuaát hieän hoäp thoaïi Properties, choïn 
Text caàn hieäu chænh. 
 
 

 Contents: Thay ñoåi noäi dung doøng chöõ. 
 Style: thay ñoåi Text Style. 
 Justify: Thay ñoåi vò trí canh leà. 
 Direction: Thay ñoåi höôùng cuûa Text. 
 Width: Chieàu roäng cuûa Text. 
 Height: Chieàu cao cuûa Text. 
 Rotation: Thay ñoåi goùc xoay cuûa Text. 
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Chöông VII 
GHI - HIEÄU CHÆNH KÍCH THÖÔÙC 

 
I. CAÙC THAØNH PHAÀN KÍCH THÖÔÙC: Moät kích thöôùc coù 4 phaàn chính: 

 Dimension Line (Ñöôøng kích thöôùc): laø ñöôøng giôùi haïn bôûi hai ñaàu muõi teân hay laø cung 
troøn coù taâm laø ñænh goùc. 

 Extension Line (Ñöôøng gioùng): laø ñöôøng truy baét ñieåm ghi kích thöôùc, giôùi haïn bôûi ñieåm 
ñaàu vaø ñieåm cuoái. 

 Dimension Text (Chöõ soá kích thöôùc): laø giaù trò ño ñoä daøi cuûa ñöôøng thaúng hay giaù trò goùc 
cuûa cung troøn, coù theå ghi dung sai (Tolerance) vaøo sau chöõ soá kích thöôùc. 

 Arrow Head: Caùc phím muõi teân, gaïch cheùo. Coù khoaûng 20 daïng. 
II. THANH COÂNG CUÏ DIMENSION: 

Ñeå hieån thò moät thanh coâng cuï naøo, ta chæ caàn troû chuoät ñeán baát kyø thanh coâng cuï coù saün naøo 
ñoù, sau ñoù click phaûi chuoät vaø choïn thanh coâng cuï mong muoán. 

 
 Linear : Ghi kích thöôùc thaúng (coù phöông song song OX, hay OY) 
 Aligned : Ghi kích thöôùc xieân. 
 Ordinate : Ghi toïa ñoä ñieåm. 
 Radius : Ghi kích thöôùc baùn kính. 
 Diameter : Ghi kích thöôùc ñöôøng kính. 
 Angular : Ghi kích thöôùc goùc. 
 Baseline : Ghi chuoãi kích thöôùc song song. 
 Continue : Ghi chuoãi kích thöôùc noái tieáp. 
 Quick leader : Ghi kích thöôùc theo ñöôøng daãn. 
 Center mark : Ñaùnh daáu taâm ñöôøng troøn. 
 Dimension Style : Xuaát hieän hoäp thoaïi Dimension Style Manager. 

III. LAØM VIEÄC VÔÙI HOÄP THOAÏI DIMENSION STYLE MANAGER: 
Trình töï taïo moät kieåu kích thöôùc: 
1. Môû hoäp thoaïi Dimension Style Manager: 

Menu Bar Toolbar Command 
Format\ Demension Style Style\ Dimension Style Manager  Dimstyle (D) 

Command: D 
Xuaát hieän hoäp thoaïi Dimension Style Manager: 
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 ÔÛ coät Style hieån thò nhöõng daïng kích thöôùc ñaõ ñöôïc taïo tröôùc ñoù. 
 Set current: Goïi moät kieåu kích thöôùc ñaõ taïo tröôùc ñoù laøm hieän haønh. 
 New: Taïo moät kieåu kích thöôùc môùi. 
 Modify: Hieäu chænh moät kích thöôùc ñaõ taïo. 
 Override: Cheùp choàng leân kích thöôùcñang hieän haønh. 
 Compare: So saùnh hai kieåu kích thöôùc coù trong baûng Style. 

2. Choïn “New” treân hoäp thoaïi Dimension Style Manager: 
Xuaát hieän hoäp thoaïi Create New Dimension Style: 

 
 Tieán haønh ñaët teân vaøo oâ New Style Name, 
 Choïn kieåu kích thöôùc ñaõ coù laøm cô sôû taïo kieåu kích thöôùc môùi (Start with),  
 Choïn loaïi kích thöôùc bò chi phoái bôûi kích thöôùc naøy (Use for). 

3. Ñònh caùc bieán cho kieåu kích thöôùc naøy: 
Choïn Continue, xuaát hieän hoäp thoaïi New Dimension Style, Treân hoäp thoaïi naøy coù caùc 

Tab Lines and Arrows, Tab Text, Tab Fit, Tab Primary Units, Tab Alternate Units, Tab 
Tolerances. 



TTrrööôôøønngg  CCÑÑ  KKiinnhh  TTeeáá  KKyyõõ  TThhuuaaäätt  CCooâânngg  NNgghhiieeääpp  IIII    KKhhooaa  CCôô  KKhhíí  

 --   Trang 2277  --   

 Tab Lines and Arrows: 

 
 Dimension Lines: Ñöôøng kích thöôùc. 
- Color: Gaùn maøu cho ñöôûng kích thöôùc, 
- Lineweight: Gaùn chieàu roäng neùt khi in, 
- Extend beyond ticks: Khoaûng caùch ñöôøng kích thöôc nhoâ ra khoûi ñöôøng gioùng (2 – 3 mm), 
- Baseline spacing: Khoaûng caùch giöõa caùc ñöôøng kích thöôùc trong chuoåi kích thöôùc song 

song. 
 Extension Lines: Ñöôøng gioùng. 
- Color: Gaùn maøu cho ñöôûng kích thöôùc, 
- Lineweight: Gaùn chieàu roäng neùt khi in, 
- Extend beyond dim lines: Khoaûng caùch ñöôøng gioùng nhoâ ra khoûi ñöôøng kích thöôùc. 
- Offset from origin: Khoûang caùch töø ñieåm baét cho ñeán ñieåm baét ñaàu ñöôøng gioùng. 
 Arrow Heads: Ñaàu muõi teân. 
- 1st : Daïng muõi teân phía beân traùi ñöôøng gioùng. 
- 2nd: Daïng muõi teân phía beân phaûi ñöôøng gioùng. 
- Leader: Daïng muõi teân cuûa ñöôøng daãn kích thöôùc. 
- Arrow size: Ñoä lôùn muõi teân. 
 Center marks for Circle: Ñaùnh daáu taâm vaø ñöôøng taâm cuûa ñöôøng troøn. 
- None: Khoâng ñaùnh daáu taâm cho ñöôøng troøn, 
- Mark: Ñaùnh daáu taâm cho ñöôøng troøn laø daáu coäng (+), 
- Line: Ñaùnh daáu ñöôøng taâm cho ñöôøng troøn. 
- Size: Ñoä lôùn cuûa ñöôøng taâm. 
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 Tab Text: 

 
 Text Appearance: Khai baùo daïng chöõ soá kích thöôùc. 
- Text Style: Gaùn kieåu chöõ ñaõ taïo baèng leänh Style laøm hieän haønh, 
- Text Color: Gaùn maøu cho chöõ, 
- Text Height: Gaùn ñoä cao chöõ, thoäng thöôøng ñoä cao chöõ töông öùng vôùi tæ leä cuûa baûn veõ. 
 Text Placement: Vò trí chöõ soá kích thöôùc. 
- Vertical: Vò trí chöõ soá theo phöông ñöùng, 
- Horizontal: Vò trí chöõ soá theo phöông ngang, 
- Offset from dim line: Khoaûng caùch giöõa chöõ soá vôùi ñöôøng kích thöôùc. 
 Text Alignment: Caùc kieåu quay chöõ soá kích thöôùc. 
- Horizontal: Chöõ soá kích thöôùc luoân ñöôïc naèm ngang, 
- Aligned with dimension line: Chöõ soá kích thöôùc luoân xoay theo chieàu dimension line, 
- ISO Standard: Kieåu tieâu chuaån ISO, chöõ soá kích thöôùc naèm song song vôùi ñöôøng kích 

thöôùc khi naèm trong hai ñöôøng gioùng, vaø naèm ngang khi naèm ngoaøi hai ñöôøng gioùng. 
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 Tab Fit: 

 
 Fit Options: Tuøy choïn vò trí cuûa chöõ soá vaø muõi teân. 

- Either the text…: Öu tieân tuøy choïn giöõa Text vaø Muõi teân, 
- Arrows: Öu tieân cho Muõi teân, 
- Text: Öu tieân cho Text, 
- Always keep…: Chöõ soá luoân naèm trong haùi ñöôøng gioùng, 
- Suppress arrows if…: Khoâng xuaát hieän muõi teân neáu khoâng ñuû choå. 

 Text Placement: Caùch theå hieän chöõ soá kích thöôùc treân ñöuôøng kích thöôùc. 
- Beside the…: Chöõ soá naèm ngay beân caïnh Dimension line, 
- Over the…, with leader: Chöõ soá naèm ngoaøi dimline, xuaát hieän ñöôøng daãn neáu khoâng 

ñuû choå, 
- Over the…, without leader: Chöõ soá naèm ngoaøi dimline, khoâng xuaát hieän ñöôøng daãn 

neáu khoâng ñuû choå. 
 Scale for Dimension Features: Gaùn tæ leä trong khoâng gian cho toaøn boä kích thöôùc 

baûn veõ. 
- Use overall scale of: gaùn tæ leä cho kích thöôùc baûn veõ, 
- Scale dimensions to layout: Thay ñoåi tæ leä khi in baûn veõ. 

 Fine Turning: Caùch choïn vò trí cuûa chöõ soá. 
- Place text manually…: Chöõ soá xuaát hieän taïi vò trí con troû cursor, 
- Always draw dimline between extlines: Chöõ soá luoân xuaát hieän ôû giöõa hai ñöôøng 

gioùng. 
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 Tab Primary Units: 

 
 Linear Dimensions: Tuøy choïn ñôn vò veõ. 

- Unit format: Choïn heä ñôn vò ño, 
- Precision: Soá soá leû (theå hieän ñoä chính xaùc), 
- Decimal seperator: Choïn daáu phaân caùch chöõ soá thaäp phaân, 
- Round of: Laøm troøn soá leû. 

 Measurement Scale: Tuøy choïn tæ leä theå hieän kích thöôùc baûn veõ. 
- Scale factor: Ñònh tæ leä kích thöôùc so vôùi kích thöôùc baûn veõ, 
- Apply to layout dims only: Chæ duøng cho caùc kích thöôùc khi in. 
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 Tab Tolerances: 

 
 Tolerance Format: Tuøy choïn caùc kieåu dung sai. 

- Method: choïn kieåu dung sai, 
- Vertical position: vò trí chöõ soá dung sai so vôùi chöõ soá kích thöôùc. 

 
Löu yù: Trong caùc naøy, Sinh vieân phaûi töï tìm hieåu taát caû caùc löïa choïn, sau ñoù Preview xem keát 
quaû vaø töï ruùt kinh nghieäm. 
 
 
IV. HIEÄU CHÆNH CHÖÕ SOÁ KÍCH THÖÔÙC: 

Coù theå duøng caùc leänh sau ñeå hieäu chænh kích thöôùc theo yù muoán: 
 Duøng leänh DimEdit hay nuùt leänh  ñeå hieäu chænh sai soá cuûa chöõ Text. 
 Duøng Grips hay leänh Stretch ñeå thay ñoåi vò trí cuûa ñöôøng kích thöôùc. 
 Duøng leänh Explode hay X ñeå phaù boû lieân keát kích thöôùc. 
 Duøng leänh Ddedit ñeå thay ñoåi kích thöôùc. 
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Chöông VIII 
HÌNH CAÉT, MAËT CAÉT VAØ KYÙ HIEÄU VAÄT LIEÄU 

 
Bieåu dieãn hình caét, maët caét vaø kyù hieäu vaät lieäu cuûa moät vaät theå theo maãu toâ saün coù hay töï 
taïo, coù hai daïng toâ: Toâ vaät theå ñaët vaø Toâ vaät theå roãng. 

I. VEÕ MAËT CAÉT BAÈNG LEÄNH BHATCH: 
Command: BH  Xuaát hieän hoäp thoaïi Boundary Hatch and Fill: 

 
1. Tab HATCH: 

 Tyle: choïn daïng maãu vaät caét, coù 3 löïa choïn: 
 Predefined: Choïn caùc maãu coù saün trong taäp tin ACAD.pat 
 Custom: Choïn maãu töï taïo baèng file.pat 
 User – defined: Duøng choïn maãu coù daïng caùc ñoaïn thaúng song song. 

 Pattern: Choïn nuùt […] seõ xuaát hieän hoäp thoaïi Hatch Pattern Palette laø baûng danh saùch caùc 
daïng vaät lieäu. 

 Tab ANSI: goàm 8 maãu töø ANSI 31 ñeán ANSI 38. 
 Tab ISO: goøm 14 daïng ñöôøng gaõy khuùc song song. 
 Tab Other Predefined: goàm 47 maãu maët caét khaùc nhau. 
 Tab Custom: caùc maãu vaät lieäu töï taïo. 

 Swatch: Xem tröôùc moät maãu vaät lieäu ñaõ choïn. 
 Angle: Xaùc ñònh goùc xoay cho maãu vaät caét. 
 Scale: Nhaäp tæ leä khoaûng caùch cho maãu vaät caét. 
 Spacing vaø Double: Chæ coù taùc duïng khi choïn User – defined, Spacing laø khoaûng caùch 

giöõa caùc ñöôøng song song; Double seõ theâm caùc ñöôøng gaïch vuoâng goùc. 
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2. Tab ADVANCED:  

 Island Detection Style: Choïn theo 3 kieåu Normal, Outer, vaø Ignore (xem hình veõ). 
 Object Type: daïng ñoái töôïng giöõ laïi laø Polyline hay Region (Retain boundaries: Seõ giöõ laïi 
caùc ñöôøng bieân cuûa ñoái töôïng). 

 Island Detection Method: caùch doø tìm ñoái töôïng laøm ñöôøng bieân. 
3. Tab GRADIENT: 

Thöïc hieän phoái maøu ñeå toâ boùng vaät lieäu. 
4. Xaùc ñònh vuøng bieân kín:  

 Pick points: Choïn 1 ñieåm trong vuøng ñöôøng bieân kín caàn toâ. 
 Select Objects: Choïn ñöôøng bieân kín baèng caùch choïn caùc ñoái töôïng. 
 Remove Islands: Loaïi tröø ñi moät vaøi vuøng trong ñöôøng bieân. 
 View Selection: xem caùc ñöôøng bieân ñaõ choïn döôùi daïng caùc neùt ñöùt. 
 Inherit Properties: Choïn caùc maãu caét coù saün treân baûn veõ. 
 Composition: Vaät lieäu seõ ñöôïc lieân keát vôùi ñöôøng bieân khi ta choïn 
Associative.  

II. VEÕ MAËT CAÉT BAÈNG LEÄH HATCH: 
Command: HATCH 
Enter a pattern name or [?/Solid/User defined] <ANGLE>: Nhaäp teân 
maãu vaät caét. 
Specify a scale for the pattern <1.0000>: Nhaäp tæ leä cho maët caét. 
Specify an angle for the pattern <0>: Nhaäp goùc nghieâng. 
Select objects to define hatch boundary or <direct hatch>: Choïn caùc ñoái töôïng ñeå xaùc ñònh 
vuøng bieân kín, Enter ñeå keát thuùc löïa choïn. 
Thöôøng thì ta khoâng neân söû duïng leänh Hatch vì khoâng nhìn thaáy tröôùc ñöôïc maãu choïn cuõng 
nhö khoù hieäu chænh caùc tính chaát cuûa maët caét. 

III. HIEÄU CHÆNH MAËT CAÉT: 
1. Hieäu chænh baèng Leänh HatchEdit: Thöïc hieän töông töï nhö leänh BHatch 
2. Hieäu chænh baèng Properties Window: Modify\ Properties. 
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Chöông IX 
BLOCK VAØ CHEØN BLOCK 

Block laø taäp hôïp cuûa nhieàu ñoái töôïng lieân keát thaønh moät ñoái töôïng duy nhaát 
Block ñöôïc söû duïng khi trong baûn veõ coù nhieàu chi tieát ñöôïc laëp ñi laëp laïi nhieàu laàn. 

Öu ñieåm khi duøng Block: 
 Kích thöôùc file baûn veõ nhoû, toác ñoä xöû lyù baûn veõ nhanh hôn. 
 Hieäu chænh, söûa chöõa nhanh choùng, deã daøng. 
 Taïo moät thö vieän caùc chi tieát thöôøng duøng. 

I. TAÏO BLOCK: 
1. Taïo BLOCK baèng leänh BLOCK: 

Command: -B 
Enter block name or [?]: Nhaäp teân Block 
Specify insertion base point: Choïn ñieåm chuaån duøng ñeå cheøn sau naøy. 
Select objects: Choïn caùc ñoái töôïng taïo Block, Enter ñeå keát thuùc leänh 
Löu yù: Khi Block ñöôïc taïo thì nhoùm caùc ñoái töôïng taïo Block seõ töï ñoäng bieám maát, ñeå goïi laïi 
phaûi duøng leänh Insert 

2. Taïo Block baèng leänh BLOCK DEFINITION: 
Command: B 
            Xuaát hieän hoäp thoaïi BLOCK DEFINITION.  

 Name: ñaët teân cho Block 
 Base point: Choïn ñieåm chuaån cheøn 

Pick point: Choïn tröïc tieáp moät ñieåm cheøn treân 
baûn veõ 

X, Y, Z: Choïn theo taïo ñoä X, Y, Z. 
 Objects: Choïn caùc ñoái töôïng ñeå nhoùm thaønh 

Block 
Select object: Choïn aùcc ñoái töôïng taïo thaønh 

BLOCK 
Retain: Giöõ nguyeân caùc ñoái töôïng sau khi cheøn 

Block 
Convert to Block: Chuyeån caùc ñoái töôïng thaønh 

Block ngay sau khi taïo Block. 
Delete: Xoùa caùc ñoái töôïng sau khi taïo Block. 
 Preview icon: Xem tröôùc Block seõ ñöôïc taïo. 

Donot include an icon: khoâng xem tröôùc Block 
khi taïo. 

Create icon from Block Geometry: ñöôïc xem tröôùc 
Block khi taïo. 
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II. CHEØN BLOCK VAØO BAÛN VEÕ: 
1. Leänh INSERT: 

Coâng duïng: Cheøn moät Block ñaõ taïo vaøo baûn veõ. 
Command: I hay Insert\Block.  
Xuaát hieän hoäp thoaïi INSERT.  

Name: Chæ ñònh teân cuûa Block caàn 
cheøn. 

Browse…: laøm xuaát hieän baûng 
Select Drawing File, treân baûng naøy 
ta coù theå choïn Block hoaëc file baûn veõ 
ñeå cheøn. 

Insertion point: chæ ñònh ñieåm 
chuaån cheøn cho Block. 

Scale: xaùc ñònh tæ leä cheøn theo caùc 
phöông x. y, z hay theo caùc phöông baèng nhau neáu choïn Uniform scale. 

Rotation: Nhaäp goùc xoay cho Block. 
Explode: Phaù vôõ caùc ñoái töôïng cuûa Block sau khi cheøn. 

2. Leänh MINSERT: 
Coâng duïng: Cheøn Block theo daõy haøng coät. 
Command: MINSERT 
Enter block name or [?]: Nhaäp teân Block (Block phaûi ñöôïc taïo tröôùc ñoù). 
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: Chæ ñònh ñieåm cheøn 
treân baûn veõ. 
Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>: Heä soá tæ leä theo phöông X. 
Enter Y scale factor <use X scale factor>: Heä soá tæ leä theo phöông Y. 
Specify rotation angle <0>: Goùc xoay cuûa Block 
Enter number of rows (---) <1>: Soá haøng 
Enter number of columns (|||) <1>: Soá coät 
Enter distance between rows or specify unit cell (---): Khoaûng caùch haøng 
Specify distance between columns (|||): Khoaûng caùch coät 

3. Leänh DIVIDE: 
Coâng duïng: Cheøn Block taïi caùc ñieåm chia. 
Command: DIV  
Select object to divide: Choïn ñoái töôïng caàn chia 
Enter the number of segments or [Block]: Choïn B ñeå cheøn Block 
Enter name of block to insert: Nhaäp teân Block caàn cheøn. 
Align block with object? [Yes/No] <Y>: Coù muoán xoay Block khi cheøn khoâng 
Enter the number of segments: Soá caùc ñoaïn chia. 

4. Leänh MEASURE: 
Coâng duïng: Cheøn Block taïi caùc ñieåm chia. 
Command: ME 
Select object to measure: Choïn ñoái töôïng caàn chia. 
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Specify length of segment or [Block]:  Choïn B ñeå cheøn Block. 
Enter name of block to insert: Nhaäp teân Block caàn cheøn. 
Align block with object? [Yes/No] <Y>: Coù muoán xoay Block khi cheøn khoâng 
Specify length of segment: Chieàu daøi moãi ñoaïn caàn chia. 

5. Ghi Block thaønh file: 
Coâng duïng: Duøng ñeå ghi moät Block hoaëc moät soá ñoái töôïng cuûa baûn veõ hieän haønh thaønh file baûn 
veõ moái vaø coù theå cheøn file naøy vaøo baûn veõ khaùc. 
Command: W   xuaát hieän hoäp thoaïi Write Block.  
 
 
Treân hoäp thoaïi naøy caùch choïn nhö leänh 
Block 
Block: Taïo file töø Block saün coù trong baûn 
veõ. 
Entire Drawing: Taïo file môùi baèng taát caû 
caùc hình veõ treân baûn veõ. 
Objects: Choïn moät soá ñoái töôïng coù treân baûn 
veõ taïo thaønh file môùi. 
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Chöông X 
IN AÁN (PLOT – PLOTTER) 

Trình töï thöïc hieän khi in baûn veõ: 
 Caùch 1: 

1. Thöïc hieän baûn veõ hoaøn chænh, ghi daày ñuõ kích thöôùc, khung teân, … 
2. Vaøo Layer Properties Manager, ñaët beà roäng kích thöôùc phuø hôïp cho caùc Layer ñaõ 

taïo taïi coät Lineweight. 
Chuù yù: Neáu in Baûn veõ traéng ñen thì khoâng neân choïn caùc maøu coù toâng maøu nhaït. 
   Muoán in caùc neùt cuûa Layer naøo thì “baät ñeøn vaøng” cho Layer ñoù, neáu in taát 
caû thì “baät” taát caû caùc Layer. 
  Caùc ñoái töôïng thuoäc Layer Defpoints seõ khoâng ñöôïc in ra, vì vaäy phaûi ñoåi teân 
Defpoints laïi (sau ñoù kích hoaït laïi bieåu töôïng maùy in taïi coät Plot) hoaëc chuyeån caùc ñoái 
töôïng thuoäc Layer naøy sang Layer khaùc. 
3. Vaøo menu File\ Plot… Xuaát hieän hoäp thoaïi Plot. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Trong tab Plot Device:  Choïn loaïi maùy in trong oâ Plotter configuration. 
    Choïn None taïi oâ Plot style table (pen assignments). 
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Choïn tieáp sang tab Plot settings:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Choïn khoå giaáy taïi oâ Paper size and paper units. 
 Choïn tæ leä khi in taïi oâ Plot scale. 
 Choïn vò trí in baûn veõ taïi oâ Plot offset: Neáu muoán in taïi taâm cuûa tôø giaáy thì click 
choïn oâ Center the plot. 
 Choïn vaøo  roài duøng chuoät “bao” laáy khung baûn veõ caàn in. 
 Choïn  ñeå xem tröôùc baûn veõ. 
 Choïn  ñeå in. 
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 Caùch 2: 
1. Thöïc hieän baûn veõ hoaøn chænh, ghi daày ñuõ kích thöôùc, khung teân, … 
2. Vaøo Layer Properties Manager, chuyeån caùc Lineweight cuûa caùc Layer veà Default 
Chuù yù: Neáu in Baûn veõ traéng ñen thì khoâng neân choïn caùc maøu coù toâng maøu nhaït. 
   Muoán in caùc neùt cuûa Layer naøo thì “baät ñeøn vaøng” cho Layer ñoù, neáu in taát 
caû thì “baät” taát caû caùc Layer. 
  Caùc ñoái töôïng thuoäc Layer Defpoints seõ khoâng ñöôïc in ra, vì vaäy phaûi ñoåi teân 
Defpoints laïi (sau ñoù kích hoaït laïi bieåu töôïng maùy in taïi coät Plot) hoaëc chuyeån caùc ñoái 
töôïng thuoäc Layer naøy sang Layer khaùc. 
3. Vaøo menu File\ Plot… Xuaát hieän hoäp thoaïi Plot. 

Thöïc hieän choïn maùy in taïi oâ Plotter configurations 
 Taïi oâ Plotter style table choïn kieåu acad.ctb. 

 
 Choïn vaøo  xuaát hieän hoäp thoaïi Plot Style Table Editor: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Choïn maøu cuûa ñoái töôïng ñaõ veõ, sau ñoù gaùn beà roäng neùt cho chuùng taïi oâ Lineweight 

 
 Choïn  ñeå chaáp nhaän caùc giaù trò vöøa thöïc hieän. 
Trôû laïi hoäp thoaïi Plot, thöïc hieän tieáp tuïc caùc böôùc trong Tab Plot settings. 


